“ VELITELSKY MANUAL:
ENTERPRISE (SLC-6)

Zdroj planov: AXM Paper Space Scale Models
Konfiguracia: PIna zostava (Orbiter + Oranzova
nadrz + Biele motory)

1. FAZA: ORBITER (Raketopléan

Enterprise)

Subor: Enterprise1983.pdf
Toto je tvoja lod'. Postav ju ako prvu.

e TRUP (Fuselage):

o Najdi diely na strane 3 (Velké biele obdizniky
s napisom United States a Enterprise).

e Toto je stred lode (Payload Bay). Zlep z nich
dlhu hranatu krabicu.

e Doélezité: VSimni si diely oznacené Aa D
(polkruhy s "zdbkami"). To su rebra
(Formers). Vlep ich dovnutra trupu, aby drzal
tvar a nepucil sa.

o CUMAK A KABINA (Nose):

e Strana 2: Diely LaR. Zlep ich k sebe a
vytvaruj prednu cast lode.
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Cierny nos je zlozity — skladd sa z malych
trojuholnikov. Zlepuij ich trpezlivo, jeden po
druhom, aby vznikla pekna Spicka.

Prilep hotovy "nos" k strednej casti trupu.
KRIDLA (Wings):

Strana 1: Kridla maju hornu stranu (biela) a
spodnu stranu (Cierna/siva).

Najprv zlep hrany k sebe (Sendvic).

Potom ich prilep k bokom trupu. Pozor: Na
trupe su znacky, kam presne patria.
CHVOST A MOTORY:

Strana 4: Diely CCC su motory. Stoc ich do
kornutka (kuzela).

Na strane 1 je velka zvisla smerovka
(chvost). Zlep ju a posad na zadok lode.
Motory (CCC) vlep do zadnej steny.

. FAZA: EXTERNAL TANK

(Oranzova nadrz)
Subor: etenterpriseslcé.pdf

Toto je ta obrovska “cisterna’. Je to skladacka z
prstencov.



SPICKA NADRZE (Nose):

Pozri stranu 3. Vidis diely N1, N2, N3, N4, N5,
N6, N7.

Su to "pasiky so zubkami®. Kazdy stoc do
kruhu.

Zlepuj ich na seba od najmensieho (N1 -
Spicka) po najvacsi (N7). Vznikne ti krasny
ogivalny (zagulateny) tvar Spicky.
INTERTANK (Rebrovany stred):

Strana 5: Velky hnedy obdiZnik s rebrovanim.
Stoc ho do valca.

Prilep k nemu hotovu spicku (N-diely).
SPODOK NADRZE (Aft):

Strana 4: Diely B1 az B6.

Rovnaky princip ako pri spicke, ale opacne.
Stavias dno nadrze.

Zlepuj prstence B1 az B6 k sebe.

KOSTRA (Aby to bolo pevné):

Strana 6: Diely C a C1 (kruhy so zubkami).
Toto su vnutorné vystuhy! Musis ich vliepat
dovnutra valcov (Intertanku), aby bola nadrz
dokonale okruhla a pevna. Bez nich sa ti
pokrci, ked na nu zavesis raketoplan.
BIPOD (Uchyt):



e Strana 6: Maly diel Bipod (vyzera ako "Y").
e Toto je kriticky diel! Lepi sa na vrch nadrze.
Sem sa potom "zacvakne" nos raketoplanu.

3. FAZA: SRB (Biele pridavné

motory)

Subor: srbenterpriseslcé.pdf
Dve biele "ceruzky" po bokoch.
e TELO MOTOROV:
e Strana 2: Dva dlhé panely (Left SRB, Right
SRB).
e StocC ich do dlhych rurok. Pouzi vnutorné
spojky (pasiky papiera), aby spoj drzal.
e SUKNE (Skirts):
e Strana 4. Diely Left Skirt a Right Skirt.
e Suto rozsirené spodky motorov. Stoc ich do
kuzela a prilep na spodok dlhych rarok.
e TRYSKY (Nozzles):
e Strana 4: Diely Nozzle in (Vnutro - Cierne) a
Nozzle out (VonkajSok).
e Zlep "Nozzle in" do kuzela (Ciernym
dovnutra).
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Zlep "Nozzle out” do kuzela.

Vloz "In" do "Out”. Vznikne ti realisticka
tryska s hibkou. Prilep ju naspodok.
CIAPOCKY (Nose cones):

Strana 3: Diely L a R (vrcholy).

Su to sikme kuzele. Zlep ich a nasad na vrch
bielych rur.

. FAZA: INTEGRACIA (Velké

finale)
Teraz mas na stole: 1x Raketoplan, 1x Oranzovu
nadrz, 2x Biele motory.

Prilep biele motory (SRB) na boky oranzovej
nadrze (ET). Na nadrzi su vyznaCené miesta
(hl'adaj Ciary alebo body dotyku).

Moment pravdy: Prilep Raketoplan na
Oranzovu nadrz.

Nos raketoplanu sa opiera o Bipod (to Y-Cko
hore).

Zadok raketoplanu sa opiera o spodné
uchyty na nadrzi (pozri stranu 6 v subore ET
- "ET aft attachment").



HOTOVO! Mas pred sebou Enterprise pripravenu
na start z rampy SLC-6.

__| PREKLADAC (Slovnik pojmov na
vykresoch)

Na papieroch najdes tieto anglicke slova. Tu je
preklad, aby si vedel, co robis:



VELITEL'SKY MANUAL: ENTERPRISE

Slovensky preklad k originalnym planom (AXM Paper Space Scale Models)

Pozor, inzinier!
Tento model je presna vedecka koépia v mierke 1:144. Plany, ktoré najdes na dalSich stranach,
su v angli¢tine (jazyk NASA). Tato stranka je tvoj "klti¢", aby si vedel, ¢o strihat a ¢o lepit.

1. ZAKLADNE POVELY (VS$eobecné)

Anglicky napis Slovensky

Pouzi tvrdy papier (160g+), inak sa

Print on Cardstock Tladit na vykres Y,
model pokrci.
. . ) Len pre diely, ktoré sa roluju (napr.
Print on Paper only Obycajny papier tenké rirky).
CUT (PIna diara) £ Strihat Strihaj presne po diare.
o Y Najprv prejdi po Ciare tupym nozom
FOLD ( ) &, Ohndt (ryhovanie), az potom ohni.
GLUE O Lepidlo Miesto, kam nanesies lepidlo.
Connector Spojka Pa5|!< papiera na spojenie dvoch casti
zvnutra.
2. RAKETOPLAN (Sabor: Enterprisel1983)
Diel na vykrese Slovensky nazov Instrukcia
Fuselage Trup lode Hlavna stredna cast. Zaéni tymto.
Nose / Cabin Cumaék a Kabina Predna cast. Cierny nos zlepuj velmi opatrne.
Parts A, D Vystuhy (Rebrd) Délezité! Viep tieto polkruhy DOVNUTRA trupu.
CCC (SSME) Motory Tri hlavné trysky vzadu. Zroluj do kuzela.
Tail Chvost Velka zvisld smerovka na chrbte.

3. ORANZOVA NADRZ (Subor: ET Enterprise)

Diel na vykrese Slovensky nazov Instrukcia

Intertank Rebrovany stred Stredna East nadrze. Pozor na smer (hore/dole).
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N1 - N7 Spicka nadrze Pasiky lep na seba od najmensieho (N1) po najvacsi (N7).
C, C1 Vnutorna kostra Vlep ich dovnutra valcov, aby bola nadrz pevna a gulata.

Bipod Uchyt (Dvojnozka)  Malé "Y" hore. Sem sa pripoji nos raketoplanu.

4. BIELE MOTORY (Stbor: SRB)

Diel na vykrese Slovensky nazov InsStrukcia

Skirt (L / R) Suknia motora RozSireny spodok motora.

Nozzle IN / OUT Tryska Zlep IN (¢ierne) a vloz do OUT. Vytvori to hibku.

SRB Body Telo rakety Dlhy biely valec. Pozor na lavu (L) a pravu (R) stranu.
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